Nastavni plan i program za osnovnu $kolu

Informatika

INFORMATIKA

UVOD
Predmet treba
upoznavanje s informacijskom i komunikacijskom tehnologijom.

Informatika omoguditi ucenicima

Nastavni sadrzaji iz podrudja informacijske 1
komunikacijske tehnologije moraju ucenicima omoguditi:
stjecanje umijec¢a uporabe danasnjih racunala 1 primjenskih
programa (vjestine), upoznavanje s osnovnim nacelima 1
idejama na kojima su sazdana racunala odnosno
informacijska 1 komunikacijska tehnologija (temeljna
znanja) te razvijanje sposobnosti za primjene informacijske
i komunikacijske tehnologije u razli¢itim primjenskim
podrudjima (rjeSavanje problema).

Umijeca, temeljna znanja 1 rjesavanje problema tri su
sastavnice obrazovnoga procesa koje se mogu razmatrati i
djelomi¢no odvojeno, ali tek njithovo medusobno
prozimanje dat ¢e ucenicima dobru podlogu za buduée
cjelozivotno ucenje.

Podrobni opis umijeéa, temeljnih znanja i rjesavanja
problema nalazi se u dokumentu Znanja i wumijeta iz
informacijske i komunikacijske tehnologije koje treba steéi tijekom

gelokupnoga Skolovanja koji je sastavni dio HNOS-a.

IZBORNI PREDMET

CILJ
U okviru nastavnog predmeta ucenici moraju nauciti
djelotvorno upotrebljavati ra¢unala 1 biti sposobni ugraditi
osnovne zamisli algoritamskoga nacina razmisljanja u
rjesavanje svakodnevnih problema.
Stoga, nastavni program mora osposobiti uc¢enike:
o za rjeSavanje problema;
o za komuniciranje posredstvom razli¢itih medija;
o za prikupljanje, organiziranje i analizu podataka te za
njihovu sintezu u informacije;
o za razumijevanje 1 kriticku ocjenu prikupljenih
informacija;
o za donoSenje zakljutaka na temelju prikupljenih
informacija;

o za timski rad pri rjeSavanju problema.

ZADACE

Po zavrietku osnovne $kole ucenici bi trebali biti u
stanju:
o vjesto upotrebljavati ulazno-izlazne naprave;
o djelotvorno upotrebljavati pomagala za pripremu
pisanih dokumenata i izradu prikaza;
o djelotvorno upotrebljavati pomagala za pristup do
udaljenih informacija te za udaljeno komuniciranje;
o prepoznati 1 odabrati prikladna tehnoloska sredstva 1
alate za rjesavanje odredene klase problema;
o razumjeti nacine pohranjivanja informacija u
ra¢unalima;

o prepoznati sklopovske i programske probleme koji se

pojavljuyju u svakodnevnom radu i odabrati nacine
njihova otklanjanja;

o shvacati pravna 1 eticka nacela uporabe informacijske
1 komunikacijske tehnologije 1 raspraviti posljedice
njihova narusavanja;

o upotrebljavati primjerene programske alate kao
potporu u ucenju 1 istrazivanju;

o upotrebljavati multimedijske alate kao potporu
vlastitoj 1 grupnoj produktivnosti u ucenju;

o odabrati 1 ocijeniti prikladna pomagala za rjesavanje
raznovrsnih zadataka 1 problema iz stvarnoga zivota.

NAPOMENA

Navedeni nastavni sadrzaji podijeljeni su u devet
programskih cjelina koji se nalaze u dokumentu Podloge za
izradu obrazovnog standarda koji je sastavni dio HNOS-a.
Nastavna cjelina RjeSavanje problema 1 programiranje
moze se izvoditi ili uporabom jezika koji ukljucuju
kornja¢inu grafiku (alternativa A) ili uporabom nekog
proceduralnog jezika (alternativa B). Ne preporuca se
uporaba obaju jezika.

Nastavne teme omogucuju da se izvedbeni program
prilagodi tehnickim moguénostima pojedinih $kola.
Naime, njegovo potpuno izvodenje zahtijeva odredeni
standard tehnicke Ako
racunalnih ucionica ne zadovoljavaju te standarde,

opremljenosti. mogucnosti
program ¢e se morati prilagoditi.

Kvalitetno izvodenje programa pretpostavlja samostalni
rad pojedinog ucenika na racunalu.

U skolama s ograni¢enim tehnickim i kadrovskim
treba
smanjivanja sadrzaja tako da se nastavom obuhvati $to vedi

mogucnostima razmotriti ¢ak 1 moguénost
broj uc¢enika makar 1 s optere¢enjem od samo jednog sata
tjedno.

Pri izvodenju nastave predmeta Informatika treba
poticati uporabu informacijske 1 komunikacijske
tehnologije u drugim predmetima. Medutim, treba obratiti
pozornost na svrhovitu i metodicki opravdanu uporabu
tehnologije. Bez ozbiljne metodicke pripreme uporaba
informacijske 1 komunikacijske tehnologije moze se svesti
samo na prikazivanje $arenih sli¢ica.

Nastavni sadrzaji drugih predmeta mogli bi omoguéiti
bolje razumijevanje 1 djelotvorniju uporabu informacijske
i komunikacijske tehnologije. Sprega s matematikom je
sama po sebi razumljiva, ali je isto tako potrebna
prilagodba nastave hrvatskoga jezika (obrada teksta ima
neposredne veze s funkcionalnom pismenoscéu), likovnoga
odgoja (graficko sucelja 1 slikovni prikazi zahtijevaju
sposobnost likovnoga izrazavanja) i tehnickoga odgoja
(racunala su sastavni dijelovi mnogih tehnickih naprava i
sustava).

Nastava informatike mora razviti kod ucenika
sposobnost razlikovanja bitnoga od nebitnoga. Potrebno je
kod ucenika razviti nazore koji ¢e omoguditi razlikovanje

ali 1 integraciju virtualnoga 1 stvarnoga te kritickoga
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prihvadanja  sadrzaja (nije sve istinito, nije sve 7.
dobronamjerno, anonimnost ne znaci neodgovornost).

5. RAZRED

TEME

1. Bit 8.
Kljuéni pojmovi: bit, vrijednosti bita: 0 (nula) ili 1
(jedan), moguca stanja niza bitova.
Obrazovna postignuéa: napisati sva moguca stanja za
nizove od 2, 3 1 4 bita.

2. Brojevi zapisani Cetvorkom bitova

Kljuéni pojmovi: tezinska vrijednost bitova, binarni

zapis brojeva, binarna znamenka.

Obrazovna postignuca: svojim rije¢ima objasniti kako

se nizom bitova moze zapisati broj nula i ograniceni

broj prirodnih brojeva (pri ¢emu je najvedi broj za 9.
jedan manji od broja mogudih stanja niza bitova);

kraée zapisivati vrijednosti Cetvorke bitova jednim

simbolom.

3. Bajt 10.
Kljuéni pojmovi: bajt kao osmorka bitova ili dvije
¢etvorke bitova.

Obrazovna postignuéa: navesti koliko moguéih stanja
moze poprimiti jedan bajt; izracunavati tezine
binarnih mjesta uzastopnim mnozenjem s dva; 11.

zapisivati vrijednosti bitova dvjema vrijednostima
¢etvorki.

4. Prikazivanje znakova nizom bitova jednog
bajta
Kljuéni pojmovi: kdd, kodiranje. 12.
Obrazovna postignuca: za zadani kratki tekst iz tablice
procitati kodne vrijednosti i zapisati ih na papiru.

5. Pohranjivanje niza znakova u spremnik
racunala, znakovna datoteka 13
Kljuéni pojmovi: znakovna datoteka.

Obrazovna postignuéa: objasniti kako se u racunalima
pohranjuju tekstovi; napisati viSeznamenkaste brojeve
kao kodne vrijednosti znamenki u potreban broj
bajtova; napisati dvoznamenkasti broj kodnim
vrijednostima u dva bajta 1 nakon toga vrijednost istog
broja prikazati vrijednostima bitova jednog bajta. 14.

6. Spremnici racunala
Kljuéni pojmovi: sredisnji spremnik, pomocni
spremnici.
Obrazovna postignuca: svojim rije¢ima opisati ulogu
pojedinih spremnika.

Kako pokrec¢emo programe?

Kljuéni pojmovi: sklopovlje racunala, operacijski
sustav, primjenski programi.

Obrazovna postignuéa: objasniti svojim rije¢ima kako
se racunalo, kao univerzalni stroj, pokretanjem
odgovaraju¢ih primjenskih programa pretvara u
namjenske strojeve.

Nacini smjeStanja i pristup do datoteka u
raCunalu

Kljuéni pojmovi: stablasti prikaz mapa, programska
datoteka, podatkovna datoteka.

Obrazovna postignuéa: objasniti koje operacije nad
datotekama obavlja operacijski sustav 1 kako
primjenski programi djeluju na sadrzaj datoteka;
pronadi i pokrenuti zadani program ili podatkovnu
datoteku; stvarati, preimenovati 1 premjestati
podatkovne datoteke.

Osnovni alati programa za crtanje

Kljuéni pojmovi: kist, brisalo, kantica.

Obrazovna postignuéa: koristiti osnovne alate u
jednostavnom programu za crtanje.

Rad s dijelovima crteza

Kljuéni  pojmovi: izrezak, kopiranje izreska,
zakretanje izreska.

Obrazovna postignuca: kopirati izreske crteza.

Kombiniranje crteza iz dviju datoteka
Kljuéni  pojmovi: pokretanje  dvaju  crteza,
premjestanje izreska iz crteza u crtez.

Obrazovna postignuéa: rabiti meduspremnik za
prenosenje dijelova crteza.

Pogled na sliku
Kljuéni pojmovi: povecavanje (zoom); mapa piksela.
Obrazovna postignuéa: brisati osnovni element crteza

(piksel).

Svojstva crteza

Kljuéni  pojmovi: promjena veli¢ine crteza,
pretvaranje viSebojnog crteza u jednobojni crtez,
dubina boje.

Obrazovna postignuéa: mijenjati veliCine crteza 1
dubinu boja crteza 1 ocjenjivati njegovu kakvocu.

(A) O snovne naredbe programskog jezika
Kljuéni pojmovi: naredbe za naprijed i nazad, naredbe
za lijevo 1 desno uz zadani broj stupnjeva, naredbe za
dizanje 1 spustanje pera te brisanje linije.

Obrazovna postignuca: upotrebljavati nove naredbe u
programskom jeziku u rjesavanju jednostavnijih
zadataka; programom crtati kvadrat, trokut,
pravokutnik 1 Sesterokut.
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15.

16.

17.

18.

19.

14.

15.

16.

(A) Ponavljanje niza naredbi

Kljuéni  pojmovi: kvadrata, crtanje

jednakostrani¢nog trokuta uporabom petlje, crtanje

crtanje

Sesterokuta uporabom petlje.
Obrazovna postignuéa: crtati kvadrat, trokut 1
Sesterokut pomocu petlje.

(A) Uporaba petlje za crtanje niza likova
Kljuéni pojmovi: crtanje jednakostranicnog trokuta
uporabom petlje, crtanje Sesterokuta uporabom
petlje.

Obrazovna postignuéa: nacrtati niz kvadrata ako je
zadan broj kvadrata 1 duljina stranice kvadrata.

(A) Ulazne vrijednosti procedura

Kljuéni pojmovi: programi s jednom ulaznom
vrijednoséu, programi s dvije ulazne vrijednosti.
Obrazovna postignuéa: pisati programe koji crtaju
kvadrate, trokute ili $esterokute promjenljivih duljina
stranice.

(A) Uporaba vise ulaznih vrijednosti
Kljuéni pojmovi: crtanje paralelograma, crtanje
pravilnih likova, crtanje kocke.

Obrazovna postignuéa: pisati programe koji koriste
dvije ili vise ulaznih vrijednosti (crtanje pravokutnika
kojem su duljina 1 $irina ulazne vrijednosti, crtanje
paralelograma kojem su ulazne vrijednosti duljine
stranica 1 kut izmedu dviju susjednih stranica).

(A) Odluke u programu

Kljuéni pojmovi: uvjet za donosenje odluke, naredba
odluke, provjera ulazne vrijednosti.

Obrazovna postignuéa: upotrebljivati naredbu odluke
u jednostavnijim zadacima (usporedivanje dvaju
brojeva, ispitivanje je li ulazna vrijednost veca ili
manja od zadanog broja, provjeravanje nalazi li se
ulazna vrijednost izmedu dva zadana broja).

(B) Pojam algoritma

Kljuéni pojmovi: pojam algoritma, algoritam slijeda,
algoritam grananja.
Obrazovna postignuéa: napisati algoritam za
izvodenje racunske operacije, napisati algoritam za

odredivanje manjeg od dva zadana broja.

(B) Dijagram tijeka

Kljuéni pojmovi: pojam dijagrama tijeka, graficki
prikaz algoritma, simboli za dijagram tijeka.
Obrazovna postignuéa: nacrtati dijagram tijeka za
zbrajanje (oduzimanje, mnozenje ili dijeljenje) dva
broja, nacrtati dijagram tijeka za usporedivanje dva
broja.

(B) Naredbe za ulaz i izlaz podataka
Kljuéni pojmovi: naredba za ulaz podataka, naredba
pridruzivanja, naredba za izlaz podataka.

Obrazovna postignuéa: napisati program za izvodenje
jedne racunske operacije s dva ucitana broja.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

Oblikovanje teksta

Kljuéni pojmovi: oznalivanje nabrajanja u tekstu,
umetanje objekata (slika, simbola, broja stranica).
Obrazovna postignuca: oblikovati tekst umetanjem
simbola, slike, obruba 1 ostalih efekata.

Ispis dokumenta

Kljuéni pojmovi: prilagodba granica teksta na papiru,
pregled prije ispisa, opseg ispisa.

Obrazovna postignuca: pregledati 1 ispraviti postavke
dokumenta prije ispisa; ispisati dokument.

Dodavanje zaglavlja i podnozja, pisanje u
viSe stupaca

Kljuéni pojmovi: zaglavlja i podnozja, stupci.
Obrazovna postignuéa: umetanje zaglavlja 1 podnozja
u dokument i njihovo popunjavanje sadrzajima;
preslagivanje teksta u odabrani broj stupaca.

Osnovne usluge Interneta

Kljuéni pojmovi: Internet, www, elektronicka posta.
Obrazovna postignuéa: razumijevanje Interneta kao
skupa usluga.

WWW preglednik

Kljuéni pojmovi: upis www adrese, pregledavanje
Web stranica.

Obrazovna postignuéa: uporaba Web preglednika za
jednostavan pregled stranica.

Moja prva pretraga

Kljuéni pojmovi: zadana rije¢ ili izraz (pojam)
pretrage, izbor rezultata pretrage.

Obrazovna postignuéa: traziti zadani pojam na
Internetu.

Uporaba Web poste

Kljuéni pojmovi: adrese posiljatelja 1 primatelja,
struktura poruke.

Obrazovna postignucéa: pisati jednostavne poruke.

6. RAZRED

TEME

1.

Vrste datoteka, dokumenti

Kljuéni pojmovi: programske datoteke, znakovne
datoteke, datoteke dokumenata.

Obrazovna postignuca: objasniti u kojem se obliku
svi sadrzaji trajno ¢uvaju u racunalu.

Prikaz slika na monitoru i pisacu

Kljucni pojmovi: raster, piknja, piksel.

Obrazovna postignuéa: izraditi jednostavni crtez u
biljeznici na rasteru malih dimenzija; na rasteru
manjih dimenzija pokusati Sto to¢nije prikazati
pravocrtnu spojnicu dvaju piksela.
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(A) Crtanje kocke i kvadra

Kljuéni pojmovi: naredbe za trodimenzionalno
crtanje, crtanje kocke, rotacija kocke.

Obrazovna postignuéa: crtati prikaze kocke 1 kvadra.

(A) Visestruke kornjace

Kljucni pojmovi: naredbe za rad s vise kornjaca.
Obrazovna postignuéa: izraditi crtez s pomocu vise
kornjaca.

(A) Tipovi podataka: numericki, znakovni,
liste

Kljucni pojmovi: numericki tip, znakovni tip, liste.
Obrazovna postignuéa: preoblikovati znakovne
nizove programom.

(A) Algoritmi koji koriste razlicite tipove
podataka

Kljuéni pojmovi: pisanje algoritma, prevodenje
algoritma u program.

Obrazovna postignuéa: raiclaniti problem na manje
dijelove 1 rjesavati ga korak po korak.

(B) Uporaba naredbi za
bezuvjetni skok

Kljucéni pojmovi: naredba za grananje, naredba za

grananje i

bezuvjetni skok.
postignuéa:
usporedivanje dva broja.

Obrazovna napisati program  za

(B) Algoritmi s uporabom petlje

Kljuéni pojmovi: algoritam petlje.

Obrazovna postignucéa: sastaviti algoritam za ispis niza
brojeva ili za zbrajanje niza brojeva.

(B) Uporaba naredbi za
logickog uvjeta

Kljuéni pojmovi: naredba za petlju bez logickog

petlju bez

uvjeta.
Obrazovna postignuéa: napisati program za ispis niza
brojeva i program za zbroj niza brojeva.

Izrada i oblikovanje tablica, kretanje u
njima

Kljuéni pojmovi: elementi tablice (stupac, redak,
Celija), namjestanje visine retka 1 Sirine stupca,
spajanje 1 razdvajanje Celija.

Obrazovna postignuéa: umetnuti u tekst tablicu
zadanog broja redova 1 stupaca te podesiti njihove
veli¢ine; unijeti podatke u tablicu.
Polozaj i uokvirivanje tablice,
razvrstavanje u tablici

Kljuéni pojmovi: polozaj tablice u tekstu, okviri
tablica (debljine 1 vrste crta, odabir sjencanja),
razvrstavanje podataka u tablici (rastu¢im ili
padajuéim redoslijedom).

Obrazovna postignuéa: umetnuti u tekst tablicu

zadanog broja redova i stupaca, prilagoditi njihove

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

veli¢ine, unijeti podatke u tablicu te joj po potrebi
mijenjati polozaj; podatke razvrstati abecednim
redom; tablicu ukrasiti dodavanjem obruba zadane
debljine, vrste i boje linije.

Crtanje programom za obradbu teksta
Kljuéni pojmovi: traka za crtanje, crtanje osnovnih
likova, grupiranje objekata.

Obrazovna postignuca: nacrtati zadane (osnovne)
objekte, obraditi ih linijjama razli¢itih boja 1 debljina
te ih naredbom za grupiranje spojiti u jednu cjelinu.

Povezivanje racunala

Kiljuéni pojmovi: lokalna mreza, nacini povezivanja.
Obrazovna postignuéa: objasniti svrthu 1 potrebu
povezivanja racunala 1 pristupiti podatcima na
drugome rac¢unalu.

Paketni prijenos podataka mrezom

Kljuéni pojmovi: poruke, paketi podataka, norme za
prijenos (protokoli).

Obrazovna postignuéa: svojim rije¢ima objasniti
paketni prijenos.

Sustavno prikupljanje sadrzaja s Web-a
Kljuéni pojmovi: opasnost od virusa, spremanje Web
stranice na disk, izdvajanje dijelova stranice.
Obrazovna postignuca: pretvarati Web sadrzaje u
druge oblike.

Snimanje audio zapisa

Kljuéni pojmovi: mikrofon, program za snimanje
zvuka, pohranjivanje zvuc¢ne snimke.

Obrazovna postignuéa: snimati zvuk 1 pohraniti
snimku u zvuc¢nu datoteku, prepoznati zvucénu
datoteku.

Oblikovanje audiozapisa

Kljuéni pojmovi: WAV, MP3, liste (playlist).
Obrazovna  postignucia:
multimedijskih sviraca (media player).

koristiti  neki  od

Montaza videozapisa
Kljuéni pojmovi: videozahvat (capture), montiranje
kadrova, prijelazi (tranzicije).

Obrazovna postignuéa: stvoriti manji videozapis Web
od nekoliko

snimljentih digitalnim fotoaparatom.

kvalitete zasebnih  videoklipova

Obrada videozapisa u vremenu

Kljuéni pojmovi: vremenski niz, umetanje zvucnih
datoteka.
Obrazovna  postignuca:

prilagoditi  trajanje

videouratka.

Umetanje datoteka u videozapis

Kljuéni pojmovi: ubacivanje slika; ubacivanje
videoisjecaka.
Obrazovna  postignuéa: umetati crteze u
videodatoteku.
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18. Zavr$na obrada i pohrana videouradka
Kljuéni pojmovi: najava i odjava, kakvocéa (vrsnoca)
videodatoteke.

Obrazovna postignuéa: oblikovati 1 izgraditi
jednostavniji video uradak.

19. Upoznavanje alata za izradu prezentacije
Kljuéni pojmovi: traka sa izbornicima programa za
izradu prezentacija, osnovne alatne trake.

Obrazovna  postignuéa: prepoznati  0sSnovno
okruzenje alata za izradu prezentacija.

20. Oblikovanje prezentacije
Kljuéni pojmovi: kreiranje prezentacije, otvaranje i
spremanje prezentacije.

Obrazovna  postignuéa:  kreirati  jednostavnu
prezentaciju.

21. Oblikovanje teksta na slajdovima
Kljuéni pojmovi: oblikovanje 1 sjencanje teksta, nacini
pogleda na slajdove.

Obrazovna postignucéa: uredivati tekst na slajdu.

22. Umetanje ilustracija
Kljuéni pojmovi: umetanje 1 oblikovanje ilustracije.
Obrazovna postignuéa: postavljati sliku na slajd 1
pronalaziti odgovarajuce slike za vlastitu prezentaciju.

23. Uredivanje prezentacije
Kljuéni pojmovi: premjestanje slajdova u pogledu
obrisa, kopiranje 1 brisanje slajdova, ispis prezentacije.
Obrazovna postignuéa: uredivati vlastite prezentacije
1 ispisivati prezentacije.

24. Animacijski ucinci
Kljuéni pojmovi: koristenje gotovih animacijskih
shema, oblikovanje animacije na osnovi ponudenih
efekata, efekti prijelaza slajdova.

Obrazovna postignuéa: dodavati animacijske efekte
elementima na slajdu 1 koristiti tu vjestinu pri izradi
vlastite prezentacije.

7. RAZRED

TEME

1. (A) Koordinatna grafika
Kljuéni pojmovi: naredbe 1 funkcije koordinatne
grafike, usporedba koordinatne i kornjacine grafike.
Obrazovna postignuéa: crtati  likove zadane
koordinatama vrhova te primijeniti naredbe i funkcije
koordinatne grafike u zadatcima.

2. (A) Zadatci o pravilnim mnogokutima

Kljuéni pojmovi: crtanje pravilnog mnogokuta ako
zadan broj vrhova i duljina polumjera opisane
kruznice, crtanje upisane kruznice; ra¢unanje opsega
1 povrsine pravilnog mnogokuta.

Obrazovna postignucla: matematicke

probleme s pomoc¢u racunalnih programa.

rjesavati

(A) Izrada grafickog sucelja

Kljuéni pojmovi: osnovni prozor, prozor s vidnim
naredbama, odredivanje polozaja prozora.
Obrazovna postignutéa: opisati naCin programiranja
grafickih sucelja racunalnih programa.

(B) Uporaba naredbe za petlju s logickim
uvjetom

Kljuéni pojmovi: naredba za petlju s logickim uvjetom.
Obrazovna postignuéa: napisati jednostavan program
s uporabom petlje s logickim uvjetom.

(B) Crtanje ravnih linija i pravokutnika
Kljuéni pojmovi: graficki zaslon, naredba za crtanje
ravne linije, naredba za crtanje pravokutnika.
Obrazovna postignuéa: nacrtati ravnu linjju sa
zadanom pocetnom 1 zavr$nom tockom zadane boje,
nacrtati pravokutnik zadane duljine 1 Sirine, sa
zadanom koordinatom jednog vrha.

(B) Crtanje kruznice

Kljuéni pojmovi: naredba za crtanje kruznice.
Obrazovna postignuéa: nacrtati kruznicu zadanog
srediSta 1 polumjera.

Stvaranje radne biljeZnice

Kljuéni pojmovi: dijelovi proracunske tablice, aktivna
¢elija, oblici pokazivaca misa.

Obrazovna postignuéa: otvoriti radnu biljeznicu,
pokaziva¢em misa oznacavati redove, stupce, Celije,
ocitati njihove oznake na radnom listu.

Unos podataka

Kljuéni pojmovi: vrsta podataka (tekstualni podaci,
numericki podaci), unos formula.

Obrazovna postignuéa: pisati formule uporabom
znaka jednakosti 1 navodenjem konstanti ili varijabli
koje su u matematickoj zavisnosti.

Uporaba radne biljeznice

Kljuéni pojmovi: kazalo radne biljeznice, umetanje 1
brisanje (Celija, redova 1 stupaca), kopiranje 1
premjestanje formula.

Obrazovna postignuéa: kopirati i premjestati te brisati
sadrzaje pojedinih Celija, ubaciti red ili stupac u
proratunsku tablicu, koristiti brzi izbornik.

Uredivanje tablice

Kljuéni pojmovi: brisanje sadrzaja 1 formata Celije,
promjene Sirina stupaca 1 visine redaka, obrubljivanje
celije.

Obrazovna postignuéa: promijeniti dimenzije stupaca
1 redaka u proracunskoj tablici; promijeniti sadrzaj i
obrubiti celije.

Formati brojeva u cCelijama tablica
Kljuéni pojmovi: formati brojeva (decimalni broj, valuta,
postotak), formati za nadnevke, korisnicki formati.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Obrazovna postignuéa: pretvarati jedan format broja
u drugi.

Nizovi podataka

Kljuéni pojmovi: kopiranje podataka 1 nizova,
popunjavanje nizova brojeva i1 nadnevaka, relativna 1
apsolutna adresa.
postignuéa:
raznovrsnim podatcima, pretvarati relativne adrese

Obrazovna nadopunjavati nizove
¢elija u apsolutne adrese, te raditi jednostavne

izra¢une pomocu njih.

Grafikoni

Kljuéni pojmovi: vrste grafikona, elementi grafikona,
pomagalo za izradu grafikona.

Obrazovna postignucéa: izraditi grafikon na temelju
zadane tablice 1 oblikovati njegove elemente.

Promjena prikaza i ispis radne biljeznice
Kljuéni pojmovi: prikaz vise radnih biljeznica, prikaz
vise listova jedne radne biljeznice, zamrzavanje dijelova
proracunske tablice, zaglavlje 1 podnoZje stranice,
pregled prije ispisa, ispis radne biljeznice.

Obrazovna postignuéa: postaviti trake za zamrzavanje
na dugackim radnim listovima kako bi znacenje
podataka bilo jasno i na udaljenim dijelovima tablice;
postaviti zaglavlje 1 podnozje.

Osnovne funkcije u programu za izradu
proracunskih tablica

Kljuéni pojmovi: sintaksa funkcije (argumenti, znak
razdvajanja), osnovne funkcije.

Obrazovna postignuéa: koristiti osnovne funkcije 1 s
pomoc¢u njih napraviti potrebne izracune; pronadi
prosjecnu veli¢inu, maksimalnu 1 minimalnu vrijednost
niza brojeva.

Graficki elementi

Kljuéni pojmovi: crtanje grafickih oblika s pomoéu
predlozaka, samostalno crtanje grafickih oblika s
pomoc¢u osnovnih  elemenata (crta, strelica,
pravokutnik), odabir i1 mijenjanje boje linije 1
ispunjenja, trodimenzionalni efekti.

Obrazovna postignuéa: izraditi sheme 1 crteze na

slajdu; izraditi vlastiti crtez koji ¢e opisati zadanu temu.

Tekstni okviri

Kljuéni pojmovi: postavljanje tekstnog okvira na slajd,
uredivanje tekstnog okvira (rubovi, vrsta, veli¢ina i
boja pisma), ispunjavanje bojom i trodimenzionalni
efekt, ukrasni tekst (dodavanje i uredivanje).
Obrazovna postignuéa: dodavati tekstne okvire i
ukrasne tekstove na slajdove u vlastitoj prezentaciji.

Dodatni elementi u prezentaciji

Kljuéni pojmovi: tablice, organizacijski dijagram,
tabli¢ni proracuni.

Obrazovna postignuéa: dodavati razlicite elemente
(tablice, grafikoni, organizacijski dijagrami) na slajd 1
uredivati ih.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

Vizualni (graficki) HTML uredivaci

Kljuéni pojmovi: upoznavanje sucelja, tekst i pozadina,
umetanje grafickih elemenata.

Obrazovna postignuéa: izraditi jednostavnu osobnu
Web stranicu.

Poveznice (linkovi)

Kljuéni pojmovi: indeksna stranica, tekst kao
poveznica, slika kao poveznica.

Obrazovna postignuéa: umetnuti slikovni element u

stranicu 1 pretvoriti ga u poveznicu na drugu stranicu.

Elementi stranice

Kljuéni pojmovi: grafika i pozadina, jednostavne
tablice, oblikovani tekst.

Obrazovna postignuéa: koristiti tablicu kao element
na Web stranicama.

Jezik HTML

Kljuéni pojmovi: struktura HTML dokumenta,
HTML oznake (tag), jednostavan HTML opis
stranice.

Obrazovna postignuéa:
HTML opis stranice.

protumaciti jednostavni

Oznake i parametri HTML jeziku

Kljuéni pojmovi: oznaka P, oznaka A, oznaka IMG.
Obrazovna postignuéa: znati dodavati parametre na
osnovne oznake.

Uporaba vizualnog HTML uredivaca za
izradu osobne Web stranice

Kljuéni pojmovi:
upravljanje strukturom, izrada i objava stranice.

planiranje strukture stranice,
Obrazovna postignuca: uobliciti strukturu stranice.

Struktura Interneta

Kljuéni  pojmovi: posluzitelj, klijjent, nacini
komunikacije.
Obrazovna postignuéa: znati objasniti nacine

komunikacije unutar Interneta.

Ostale Internet usluge

Kljuéni pojmovi: udaljeni prijenos datoteka (FTP).
Obrazovna postignuéa:
Interneta.

opisati opisane usluge

Davatelj usluga na Internetu

Kljuéni pojmovi: pristup Internetu; udomljavanje
Web stranica.

Obrazovna postignuéa: objasniti ulogu posluzitelja.

Povezivanje na Internet

Kljuéni pojmovi: vrste modema, uloga modema.
Obrazovna postignuéa: objasniti potrebu za brzim
Internet vezama u buduénosti.
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IZBORNA TEMA
1. (A) Osnove rekurzivnog programiranja

8. RAZRED

TEME
1. Elektronicki logicki sklopovi i registri

Kljuéni pojmovi: logicki sklopovi, registri, sabirnice.
Obrazovna postignuéa: objasniti kako se odvijaju
osnovne funkcije racunala na strojnoj razini, objasniti

ulogu operacijskog sustava u djelovanju racunala.

2. Paralelni i slijedni ulazno-izlazni pristupi

racunala

Kljuéni pojmovi: paralelni pristup, serijski pristup,
pretvaranje bitova u elektricke veli¢ine, ocitavanje

stanja tipki.

Obrazovna postignuéa: opisati neke

(primjerice, kucanski uredaji) gdje se ugradena

racunala koriste u upravljackim napravama.

3. Svojstva raCunala
Kljuéni  pojmovi:
spremnika, brzina prijenosa podataka.

brzina procesora,

Obrazovna postignuéa: nabrojati osnovna svojstva

racunala 1 mjere za njthovu usporedbu.

4. Pohranjivanje multimedijskih
obrada zvuka

Kljuéni pojmovi: spremnicki prostor za pohranjivanje
slika 1 filmova i zvuka, brzine prijenosa i obradbe

multimedijskih  sadrzaja, analogno-digitalna

digitalno-analogna pretvorba.

Obrazovna postignuéa: ocijeniti veli¢ine datoteka za

pohranjivanje multimedijskih sadrzaja.

5. (A) Graficke naredbe u programu

Kljuéni pojmovi: naredbeni gumbi, klizne trake,

okviri s tekstom.

Obrazovna postignuca: upotrijebiti osnovne graficke

naredbe grafickim kontrolama.

6. (A) Procedure i programske funkcije

Kljucni pojmovi: programska funkcija, ugnijezdene

funkcije.

Obrazovna postignuéa: upotrebljivati u programima

neke unaprijed pripremljene funkcije.

7. (B) Potprogrami
Kljuéni pojmovi: pojam potprograma.

Obrazovna postignuéa: napisati

proceduru (sa ili bez parametara) te je pravilno

pozvati u programu.

primjere

kapacitet

sadrzaja,

jednostavniju

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

(A,B) Primjena programiranja u nastavi
matematike

Kljuéni pojmovi: crtanje kvadratne funkcije, crtanje
funkcije drugog korijena.

Obrazovna postignuéa: upotrebljivati racunalo kao
pomagalo pri rjeSavanju jednostavnih geometrijskih
zadataka.

(A,B) Primjena programiranja u fizici i
kemiji

Kljuéni pojmovi: primjena u kinematici, simulacija
kosog hitca,
izra¢unavanja.

primjena za osnovna kemijska
Obrazovna postignuca: upotrebljavati racunalo kao

pomagalo za rjefavanje zadataka iz fizike i kemije.

Baza podataka

Kljuéni pojmovi: baza podataka, tablica podataka u
bazi, upis u polja tablice.

Obrazovna postignucéa: stvoriti jednostavnu tablicu u
nekom programu za upravljanje bazama podataka.

Upisni obrasci i pretraga

Kljuéni pojmovi: izrada upisnog obrasca, vizualno
oblikovanje upisnog obrasca, azuriranje podataka s
pomocu obrasca.

Obrazovna postignuéa: upisivati podatke u priredene
baze podataka, pretrazivati ih, azurirati i brisati.

Uredivanje glavnog slajda

Kljuéni pojmovi: glavni slajd, logotip, podnozje
slajda.

Obrazovna postignuéa: izraditi jednostavni glavni
slajd s logotipom 1 podnozjem.

Veze izmedu slajdova
Kljuéni  pojmovi:
hiperveze izmedu prezentacije 1 drugih dokumenata,
akcijski gumbi.

hiperveze i1zmedu slajdova,

Obrazovna postignuéa: postaviti hiperveze izmedu
slajdova; postaviti akcijske gumbe na slajd 1 odrediti
njihova osnovna svojstva; postavljati veze izmedu
slajdova pri izradi kviza 1 sl.

Prikazivanje prezentacije

Kljuéni pojmovi: izvedba prezentacije, postavljanje
trajanja slajda, izrada neprekidne prezentacije.
Obrazovna postignuéa: pripremiti prezentaciju za
izvodenje 1 obaviti njezino izvodenje.

Timska izrada Web stranica razreda
Kljuéni pojmovi: dogovor i podjela uloga u skupini,
obrada sadrzaja, provjera uspjesnosti i ispravak.
Obrazovna postignucéa: suradivati u skupini.

Tehnike objavljivanja

Kljuéni pojmovi: prijenos datoteka (FTP), Web
publiciranje, sinkronizacija.

Obrazovna postignuéa: znati objaviti svoje vlastite
Web stranice.
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17. Objavljivanje Web mjesta
Kljuéni pojmovi: Web mjesto, lokalno predstavljanje
Web mjesta, objavljivanje Web mjesta (publiciranje).
Obrazovna postignuéa: objaviti svoj Web uradak.

18. Pokretni dijelovi stranica
Kljuéni pojmovi: datoteka s animiranim sadrzajima,
program za animaciju.
Obrazovna postignuéa: izraditi animaciju 1 umetnuti
je na Web stranicu.

19. Kriti¢ki odnos prema Internetu
Kljuéni  pojmovi: izbor kvalitetnih sadrzaja,
popularizacija domacih sadrzaja.
Obrazovna  postignuéa:  ocjenjivati  sadrzaje
dobavljene Internetom.

20. Sudjelovanje u Internet projektima
Kljuéni pojmovi: besplatni volonterski projekti,
sponzorirani projekti, komercijalni projekti.
Obrazovna postignuéa: prijaviti se 1 sudjelovati
aktivno u Internet projektu.

21. Skolski Internet projekti

Kljuéni pojmovi: upoznavanje ucenika s projektima u
skoli, izbor zeljenog projekta.

Obrazovna postignuéa:
predlaganje 1 kritiku.

potaknuti  stvaralacko

IZBORNE TEME
1. Logicke izjave
2. Kraée zapisivanje logickih izjava i njihovih
vrijednosti, logicke funkcije
3. Osnovne logicke funkcije
4. Uporaba logickih funkcija u programiranju
5. Primjeri rekurzivhog programiranja

IZVANNASTAVNA
AKTIVNOST

CILJ

Nastavni  sadrzaji iz podrudja informacijske 1

komunikacijske tehnologije moraju u¢enicima omoguditi:

o stjecanje umijeCa uporabe dana$njih racunala 1
primjenskih programa (u daljnjem tekstu: umijeca);

o upoznavanje s osnovnim nacelima i idejama na
kojima su sazdana ratunala odnosno informacijska 1
komunikacijska tehnologija (u daljnjem tekstu:
temeljna znanja);

o razvijanje sposobnosti za primjene informacijske i
komunikacijske tehnologije u razli¢itim primjenskim

podru¢jima (u daljnjem tekstu: rjesavanje problemay.

ZADACE

U dokumentu  Obrazovanje iz informacijske i

komunikacijske tehnologije u osnovnoj $koli, koji je sastavni dio

HNOS-a razmatraju se detaljnije ciljevi i zadaée predmeta

Informatika.

Ustanovljuje se da bi bilo pozeljno da ucenici po

zavrietku 4. razreda budu u stanju:

o upotrebljavati racunalo koristenjem ulazno-izlaznih
naprava;

o upotrebljavati racunalo kao pomagalo pri ucenju;

o raspravljiti o informacijskoj 1 komunikacijskoj tehno-
logiji uporabom ispravnog nazivlja;

o upotrebljavati uzrastu primjerene multimedijske
izvore za ucenje (interaktivne udzbenike, obrazovne
programe, multimedijske enciklopedije i sl.);

o suradivati s drugim ucenicima, uciteljima, roditeljima
1 ostalima pri uporabi tehnologije;

o pokazivati pozitivno drustveno i eticko ponasanje te
odgovornost pri uporabi tehnologije;

o nainiti  uzrastu  primjerene  multimedijske

rukotvorine (artefakte) uz pomoé uditelja, ¢lanova

obitelji 1 drugih ucenika;

o upotrebljivati prikladne programe za rjesavanje
problema primjerenih uzrastu;

o prikupljati obavijesti 1 komunicirati s drugima
uporabom tehnologije uz pomo¢ uditelja, ¢lanova
obitelji 1 drugih ucenika;

o razumjeti kako na koristan nacin rasporediti obavijesti
(primjerice, stvaranjem abecednih popisa bez uporabe

racunala).

NAPOMENA

Navedeni nastavni sadrzaji podijeljeni su u devet
programskih cjelina koji se nalaze u dokumentu Podloge za
izradu obrazovnog standarda koji je sastavni dio HNOS-a.
Od tih devet programskih cjelina u prva Cetri razreda
obraduju se postupno pet cjelina tako da se postigne
kruzno $irenje znanja u vertikali skolovanja.

Nastavne teme pojedinih cjelina razvrstane su po
razredima uz uvazavanje nacela spiralnog modela po
kojima se isti sadrzaj tijekom Skolovanja ne ué¢i neovisno
vide puta veé se znanje steCeno na nizim stupnjevima
obrazovanja proSiruje u visima.

Izvodenje izvan nastavnih aktivnosti po ovom programu
uvodi ucenike na najizravniji na¢in u podrudje
informacijske i komunikacijske tehnologije. Ucenici koji
svladaju taj program mnogo ¢e uspjesnije savladati program
izbornog predmeta u visim razredima osnovne skole.

Nastavne teme omogucéuju da se izvedbeni program
prilagodi tehnickim moguénostima pojedinih $kola.
Naime, njegovo potpuno izvodenje zahtijeva odredeni
standard tehnicke

racunalnih uc¢ionica ne zadovoljavaju te standarde program

opremljenosti. Ako moguénosti
¢e se morati prilagoditi.

Kvalitetno izvodenje programa pretpostavlja samostalni
rad pojedinog ucenika na racunalu.

U skolama s ograni¢enim tehni¢ckim 1 kadrovskim
mogucnostima treba razmotriti 1 moguénost smanjivanja
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sadrzaja tako da se nastavom obuhvati §to veéi broj u¢enika
makar i s optereCenjem manjim od jednog sata tjedno.

1. RAZRED

TEME

1. Osobno racunalo
Kljuéni pojmovi: vanjski dijelovi racunala, namjena
vanjskih dijelova.
Obrazovna postignuéa: prepoznati, pokazati 1
imenovati vanjske dijelove racunala.

2. Ukljuc¢ivanje i iskljucivanje racunala
Kljuéni pojmovi: tipka za ukljuivanje, pokazival
misa, gumbi za iskljucivanje.
Obrazovna postignuca: pravilno ukljuciti 1 iskljuciti
racunalo; pokazati da je ucenik svladao jednostruki
klik misem.

3. Pokretanje i zaustavljanje programa
Kljuéni pojmovi: pokretanje programa, prozor,
zaustavljanje programa.

Obrazovna postignuca: pokrenuti neki jednostavniji
program 1 zaustaviti ga.

4. Uporaba CD/DVD naslova
Kljuéni pojmovi: umetanje i izvlacenje CD/DVD
diska, postupanje s CD/DVD diskom.
Obrazovna postignuéa: umetnuti 1 izvuéi CD/DVD
iz pogona optickog diska.

5. Uporaba obrazovnih programa
Kljuéni pojmovi: snalazenje u programu, razlikovanje
slike 1 teksta kao poveznice.
Obrazovna postignuéa: pokrenuti neki (po izboru
ucitelja) obrazovni program 1 snalaziti se u njemu.

6. Uporaba jednostavnog programa za
crtanje
Kljuéni pojmovi: simbol olovke, podru¢je crtanja,
spremanje crteza.
Obrazovna postignuéa: pomicanjem simbola olovke
po podru¢ju crtanja s pomocu misa nacrtati neki
jednostavni lik.

7. Osnovni alati programa za crtanje
Kljucni pojmovi: kist, brisalo, kantica.
Obrazovna postignuéa: koristiti osnovne alate u
jednostavnom programu za crtanje.

8. Podesavanje alata programa za crtanje
Kljuéni pojmovi: boja crte i ispune, debljine crta,
otvaranje datoteke spremljenog crteza.

Obrazovna postignuca: podesiti osnovne alate po
potrebi crteza.

9. Crtanje geometrijskih likova
Kljuéni pojmovi: kvadrat, pravokutnik, trokut.
Obrazovna postignuéa: nacrtati nekoliko osnovnih
likova razli¢itih veli¢ina 1 polozaja.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Osnove pisanja teksta

Kljuéni pojmovi: tipkovnica, tipke.

Obrazovna postignuéa: pravilno upotrijebiti tipke za
slova 1 znamenke, tipke za novi red, tipke za brisanje
1 tipke za kretanje po tekstu.

Uporaba jednostavnog programa za
pisanje

Kljuéni pojmovi: prozor programa za pisanje, glavni
izbornik, podrudje pisanja.

Obrazovna postignuca: pravilno pokrenuti program 1
napisati neku kratku rijec.

Osnovni koraci kornjace

Kljuéni pojmovi: graficki pokaziva¢ kornjace, kretanja
kornjace, brisanje slike.

Obrazovna postignuéa: crtati ravne linijje zadane
duljine od 1 do 20, brisati sliku.

Olovka kornjace

Kljuéni pojmovi: boje olovke, dizanje olovke,
spustanje olovke.

Obrazovna postignuéa: pomicati kornjacu s dignutim
ili spustenim perom.

Okret kornjace koso lijevo i desno

Kljuéni pojmovi: postavljanje kornjace za crtanje
kosih crta.

Obrazovna postignuéa: crtati kose linije.

Kretanje kroz labirint

Kljuéni pojmovi: snalazenje u kornja¢inom svijetu.
Obrazovna postignuéa: pronali najjednostavnije
rjeSenje postavljenog zadatka.

2. RAZRED

TEME

1.

Mape i datoteke

Kljuéni pojmovi: mapa, datoteka, imena mapa i
datoteka.

Obrazovna postignuéa: razlikovati datoteke od mapa.

Rad s mapama i datotekama

Kljuéni pojmovi: stvaranje mape, premjestanje mapa 1
datoteka, kopiranje mapa i datoteka.

Obrazovna postignuéa: naciniti novu mapu,
premjestiti mapu 1 datoteku, kopirati mapu i
datoteku; povlacenjem misa upravljati pomicanjem
znacke na zaslonu monitora te premjestati datoteke iz
jedne mape u drugu.

Promjena izgleda radne povrsine

Kljuéni pojmovi: prozor opisa svojstava radne
povrsine, izbor vrste svojstva, promjena slikovne
podloge.

318



Nastavni plan i program za osnoviu $kolu

Informatika

10.

11.

12.

13.

Obrazovna postignuéa: promijeniti slikovnu podlogu
radne povrsine; ukljuciti zastitu zaslona; svojim
rije¢ima opisati vaznost zastite zaslona.

Multimedijski CD/DVD

Kljuéni pojmovi: audio CD/DVD, video CD/DVD.
Obrazovna postignuéa: preslusavati audiozapise 1
pregledavati videozapise racunalom.

Rad s dijelovima crteza

Kljuéni  pojmovi: izrezak, kopiranje izreska,
zakretanje izreska.

Obrazovna postignuéa: kopirati izreske crteza.

Kombiniranje crteza iz dviju datoteka
Kljuéni pojmmovi: otvaranje dvaju crteza, premjestanje
izreska iz crteza u crtez.

Obrazovna postignuéa: rabiti meduspremnik za
prenosenje dijelova crteza.

Pogled na sliku

Kiljucni pojmovi: povecavanje (zoom), mapa piksela.
Obrazovna postignuéa: brisati osnovni element crteza
(piksel).

Pisanje i spremanje jednostavnog teksta
Kljuéni pojmovi:
otvaranje datoteke, pohranjivanje datoteke.

pravila pisanja na racunalu,
Obrazovna postignuéa: napisati velika slova na

pocetku reCenice 1 pravilno pisati znakove

interpunkcije; pisati tekst podijeljen na odlomke.

Uredivanje stranice teksta

Kljuéni pojmovi: orijentacija 1 veli¢ina papira,
porubnice, ispis teksta na papiru.

Obrazovna postignuéa: urediti 1 ispisati tekst.

Bojanje likova

Kljuéni pojmovi: naredba za bojenje likova, bojenje
kvadrata 1 pravokutnika.

Obrazovna postignuéa: bojiti prethodno nacrtani lik.

Naredbe za okretanje lijevo i desno

Kljuéni pojmovi: naredba za okret ulijevo, naredba za
okret udesno, crtanje trokuta.

Obrazovna postignuéa: crtati trokut jednakih duljina
stranica.

Crtanje Sesterokuta

Kljuéni pojmovi: crtanje Sesterokuta zadane duljine
stranice, bojenje Sesterokuta.

Obrazovna postignuéa: crtati Sesterokut zadane
duljine stranica.

Izrada crteza s pomocu naucenih naredbi
Kljuéni pojmovi: nema novih pojmova (utvrdivanje
ranije ste¢enog znanja).

Obrazovna postignuéa: crtati kvadrate, pravokutnike,
te trokute i Sesterokute jednakih duljina stranica.

14.

15.

Osnovne usluge interneta

Kljuéni pojmovi: Internet, www, elektronic¢ka posta.
Obrazovna postignuéa: razumijevanje Interneta kao
skupa usluga.

WWW preglednik

Kljuéni pojmovi: upis www adrese, pregledavanje
Web stranica.

Obrazovna postignuéa: uporaba Web preglednika za
jednostavan pregled stranica.

3. RAZRED

TEME

1.

Vrste spremnika (memorije)
Kljuéni  pojmovi:
spremnici, radni 1 trajni spremnici.

vanjski spremnici, unutarnji
Obrazovna postignuéa: objasniti razliku izmedu
trajnog 1 radnog spremnika, nabrojati unutrasnje i

vanjske spremnike.

Povezivanje racunala

Kljuéni pojmovi: lokalna mreza, veza s internetom,
modem.

Obrazovna postignuéa: svojim rijeCima opisati
potrebu povezivanja ra¢unala i opisati nacine kako se
to ostvaruje.

Snimanje audio zapisa

Kljuéni pojmovi: mikrofon, program za snimanje
zvuka, pohranjivanje zvuc¢ne snimke.

Obrazovna postignuéa: prepoznati zvucnu datoteku;
snimati zvuk 1 pohraniti snimku u zvu¢nu datoteku.

Svojstva crteza

Kljuéni  pojmovi: promjena veli¢ine crteza,
pretvaranje viSebojnog crteza u jednobojni crtez,
dubina boje.

Obrazovna postignuéa: mijenjati veliCine crteza 1
dubinu boja crteza i ocjenjivati njegovu kakvocu.

Promjena izgleda crteza
Kljuéni pojmovi: vodena boja, pastelni crtez,
zamucdenje.

Obrazovna postignuéa: mijenjati izgled crteza
uporabom razli¢itih efekata.

Oznacivanje i kopiranje teksta

Kljuéni  pojmovi: oznacavanje, kopiranje,
premjestanje.

Obrazovna postignuéa: promijeniti vrstu pisma, stil ili
veli¢inu slova na postojecem tekstu.

Trazenje 1 zamjena rijeci

Kljuéni pojmovi: pronalazenje rije¢i, zamjena rijeci.
Obrazovna postignuéa: traziti i zamjenjivati rijeci;
koristiti program za pruzanje pomodi 1 u njegovu
indeksu pronalaziti klju¢ne rijedi.
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Pisanje prvog programa

Kljuéni pojmovi: pojam programa kao niza naredbi;
otvaranje 1 zatvaranje uredivaca; spremanje programa
1 otvaranje spremljenoga programa.

Obrazovna postignuéa: upotrebljivati urediva¢ teksta
pri pisanju programa.

Procedure u programu

Kljuéni pojmmovi: procedura, ras¢lanjivanje zadatka na
procedure.

Obrazovna postignuca: rastaviti problem na manje
dijelove; pokazati manje dijelove od kojih se sastoji
postavljeni zadatak.

Programi za rjeSavanje racunskih zadataka
Kljuéni pojmovi: ispis podataka, osnovne racunske
operacije.

Obrazovna postignuéa: pisati 1 koristiti programe za
obavljanje Cetiriju ra¢unskih operacija te za racunanje
opsega kvadrata, pravokutnika 1 trokuta.

Moja prva pretraga

Kljuéni pojmovi: zadana rije¢ ili izraz (pojam)
pretrage, izbor rezultata pretrage.

Obrazovna postignuéa: traziti zadani pojam na
internetu.

Uporaba Web poste

Kljuéni pojmovi: adrese posiljatelja 1 primatelja;
struktura poruke.

Obrazovna postignuéa: pisati jednostavne poruke.

Prihvatljivo ponasanje pri slanju poste
Kljucni pojmovi: pravila ponasanja.

Obrazovna postignuéa: komunicirati na internetu na
prihvatljiv nacin.

4. RAZRED

TEME

1.

Snimanje fotozapisa
Kljuéni pojmovi: digitalni fotoaparat, okidanje, zaslon
trazila.

Obrazovna snimati

postignuda: digitalnim

fotoaparatom.

Obrada digitalnih fotografija

Kljuéni pojmovi: pohranjivanje fotozapisa, visestruko
preimenovanje, viSestruka promjena velic¢ine.
Obrazovna postignuéa: premjestati fotografije s
digitalnog fotoaparata na disk.

Snimanje videozapisa

Kljuéni pojmovi: digitalna kamera, snimanje videa,
pregled snimke.

Obrazovna postignuéa: snimati digitalne videozapise.

10.

11.

Postupci skeniranja

Kljuéni pojmovi: skeniranje, kontrast i osvjetljenje,
uravnotezenost boja i zasi¢enje.

Obrazovna postignuéa: skenirati crteze s papira.

Osnovne naredbe programskog jezika
Kljuéni pojmovi: naredbe za naprijed 1 nazad, naredbe
za lijevo 1 desno uz zadani broj stupnjeva, naredbe za
dizanje 1 spustanje pera te brisanje linije.

Obrazovna postignuéa: upotrebljivati nove naredbe u
programskom jeziku u rjesavanju jednostavnijih

zadataka; programom crtati kvadrat, trokut,
pravokutnik 1 Sesterokut.

Ponavljanje niza naredbi

Kljuéni  pojmovi: crtanje  kvadrata, crtanje

jednakostrani¢noga trokuta uporabom petlje, crtanje
Sesterokuta uporabom petlje.

Obrazovna postignuéa: crtati kvadrat, trokut 1
Sesterokut pomocu petlje.

Uporaba petlje za crtanje niza likova
Kljuéni pojmovi: crtanje jednakostrani¢noga trokuta
uporabom petlje, crtanje Sesterokuta uporabom petlje.
Obrazovna postignuéa: nacrtati niz kvadrata ako je
zadan broj kvadrata i1 duljina stranice kvadrata.

Ulazne vrijednosti procedura

Kljuéni pojmovi: programi s jednom ulaznom
vrijednoséu, programi s dvije ulazne vrijednosti.
Obrazovna postignuéa: pisati programe koji crtaju
kvadrate, trokute ili $esterokute promjenljivih duljina
stranica.

Postupak pripreme programa

Kljuéni pojmovi: postupak raiclanjivanja slozenijeg
zadatka.

Obrazovna postignuéa: raiclaniti problem na manje
dijelove i rjesavati ih korak po korak.

Programski alat za elektronicku postu
Kljuéni pojmovi:
upravljanje porukama, opasnost od virusa.
postignuca:
elektroni¢ku postu.

mape u elektronickoj posti,

Obrazovna upotrebljivati alat za

Rad s porukama

Kljuéni pojmovi: odgovor na poruku, prosljedivanje
poruke, privitci.

Obrazovna postignuéa: pravilno upravljati porukama
elektronicke poste.
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